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I. Preliminarii

Curriculumul la disciplina Standarde si echipamente multimedia este elaborat in baza ordinului MEC
768/2024 cu privire la aprobarea Referentialului de corelare a programelor de studii (specialitatilor) si calificarilor
pentru invatdmantul profesional tehnic postsecundar si postsecundar nontertiar si a Planului de invatamant
aprobat prin Ordinul MEC nr. 1229/2024.

Disiplina Standarde si echipamente multimedia isi propune sa sprijine formarea unei intelegeri corecte si
aplicative privind utilizarea echipamentelor si standardelor multimedia, oferind o viziune integratd asupra
tehnologiilor specifice societatii informationale.

Scopul disciplinei constd in familiarizarea cu modernitatea echipamentelor multimedia, structura si
functionalitatea acestora, precum si cu standardele, formatele si tehnologiile utilizate in procesarea continutului
multimedia.

Echipamentele multimedia si dispozitivele electronice au cunoscut, in ultimele decenii, o dezvoltare rapida,
generand transformari semnificative in modul in care oamenii comunica si interactioneaza. Comunicarea moderna
se realizeaza prin multiple canale, precum cel vizual, sonor, imagini statice si dinamice, secvente video, toate
acestea fiind integrate in aplicatii si sisteme multimedia.

Tehnologiile multimedia reprezintd un ansamblu de standarde, formate si tehnici de prelucrare, stocare,
compresie, codare, modificare si optimizare a datelor multimedia (imagini, fisiere audio si video), utilizate frecvent
in mediul digital, online si virtual. in acest context, dezvoltarea abilitatilor de utilizare corectd a echipamentelor
multimedia, precum si de creare, adaptare si imbunatatire a continutului multimedia, devine o necesitate esentiala.

Modulul contribuie la formarea unei perspective globale si relevante asupra rolului standardelor si
echipamentelor multimedia Tn societatea contemporana, facilitind ntelegerea principiilor de functionare, a
domeniilor de aplicare si a impactului acestora asupra proceselor de comunicare, informare si educatie.

Pentru atingerea rezultatelor invatdrii la disciplina Standarde si echipamente multimedia se recomanda
inainte de demararea procesului de instruire a disciplinei curente, parcurgerea/validarea cunostintelor dobandite la
urmatoarele unitati de curs:

- Informatica;

- G.01.0.001 Tehnologia informatiei;

- F.04.0.011 Arhitectura calculatoarelor;

Il. Motivatia, utilitatea disciplinei pentru dezvoltarea profesionala

Curriculumul disciplinei Standarde si echipamente multimedia constituie documentul normativ fundamental
care stabileste cadrul didactic de organizare a procesului educational, definind rezultatele asteptate ale invatdrii si
nivelurile de performant3 ce urmeazi a fi atinse. Acestea sunt formulate in termeni de cunostinte, activitati de
invatare si rezultate ale invatdrii, asigurand coerenta si relevanta procesului de formare profesionald.

Prin studierea disciplinei Standarde si echipamente multimedia se urmdreste formarea la elevi a
urmatoarelor valori si atitudini:

- responsabilizarea in utilizarea echipamentelor si tehnologiilor multimedia;

- respectarea normelor de securitate si sanatate in munca in activitati tehnice;

- constientiiarea importantei rolului standardelor multimedia in compatibilitatea si interoperabilitatea
sistemelor;

- dezvoltarea gandirii analitice si critice in selectarea, aplicarea tehnologiilor multimedia si configurarea
echipamentelor multimedia ;

- manifestarea disciplinei tehnologice si a conduitei profesionale;

- adaptarea la evolutiile tehnologice din domeniul multimedia si la cerintele pietei muncii.

Studierea acestei discipline contribuie la formarea si dezvoltarea competentelor profesionale specifice
domeniului multimedia, prin responsabilizarea in exploatarea echipamentelor si tehnologiilor multimedia,
respectarea normelor de securitate si sdndtate in muncd, constientizarea rolului standardelor multimedia in
asigurarea calitatii si compatibilitatii sistemelor, dezvoltarea gandirii analitice in selectarea si configurarea solutiilor
tehnice, manifestarea conduitei profesionale si adaptarea la evolutiile tehnologice din domeniu.

4/19



Standarde si echipamente multimedia este una dintre disciplinele de bazd care contribuie la formarea
competentelor profesionale si creeaza preconditii pentru studierea urmatoarelor unitati de curs:

S.06.0.016 - Grafica 3D;

$.07.0.019 - Animatie si efecte vizuale;

5.08.0.020 - Manevrarea echipamentelor audio-video;

5.08.0.021 - Crearea produselor multimedia;

$.07.0.022 — Procesarea digitald a secventelor audio-video;

5.04.A.024 — Tehnologii multimedia in e-learning.

lll. Competentele profesionale si rezultatele fnvatdrii specifice disciplinei
Disciplina Standarde si echipamente multimedia va contribui la formarea rezultatelor invatarii descrise in
Matricea de corelare Competente Profesionale Specifice - Rezultate ale Invatdrii pentru calificarea
Tehnician/tehniciand sisteme multimedia care, la randul lor, vor asigura formarea competentelor profesionale
specificate in acelasi document:

Rezultate ale invatarii (Rl) Competente profesionale (CP)

Ri10. Absolventul poate intretine | CP4. Aplicarea standardelor, utilizarea si intretinerea
echipamentele audio-video specifice pentru echipamentelor multimedia

productia de continut multimedia, asigurand
functionarea optima in cadrul unui flux de
productie profesional.

Ri12. Absolventul poate depdna rapid si
remedia problemele tehnice aparute fin
timpul productiei, asigurand respectarea
termenelor si standardelor industriei.

Ri13. Absolventul poate selecta formate si
metode de codificare adecvate pentru
diferite tipuri de continut multimedia, in
functie de cerintele platformelor de
distributie si de specificatiile tehnice ale

sistemelor si echipamentelor multimedia.
Pentru a atinge rezultatele invatdrii nr. 10, 11 si 13 din Matricea de corelare Competente Profesionale
Specifice - Rezultate ale invétdrii, calificarea Tehnician/tehniciand sisteme multimedia, dupa studierea disciplinei

Standarde si echipamente multimedia, elevul va fi capabil:

- s3 selecteze si sa utilizeze formate, standarde si metode de codificare adecvate pentru continutul
multimedia;

- s4 exploateze si s& configureze echipamentele multimedia in conformitate cu specificatiile tehnice si
cerintele de distributie;

- s3 aplice proceduri de prelucrare, stocare si redare a informatiei audio-video;

- s4 respecte normele de securitate si a standardelor profesionale n vigoare;

- 4 colaboreze eficient in cadrul echipei de creatie multimedia, demonstrand responsabilitate, rigoare i
spirit de initiativa in activitatile practice.
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IV. Administrarea disciplinei

Numarul de ore
S S .
‘E Contact direct : § = 5
& Total Studiul E 5 E 5
otal ore S ; o
& Teorie Practica/ individual S a z 9
Laborator
Vv 180 60 30 90 examen 6

V. Unitéatile de invatare

Unititi de competenta

Unitati de continut

Activitdti de invatare

1. Conceptul de multimedia

UC1 Analizarea si utilizarea
conceptelor fundamentale ale
multimedia in vederea selectarii,
configurarii si exploatdrii sistemelor
multimedia, cu respectarea cerintelor
hardware minime, a mediilor de
prezentare a informatiei si a
domeniilor de aplicare specifice
activitatilor profesionale din productia
si distributia continutului multimedia.

1.1. Conceptul de multimedia.
Definirea termenului multimedia.
Componentele unui sistem
multimedia. Cerinte hardware
minime pentru un sistem multimedia

1.2. Componentele implicate in
aplicatiile multimedia (mediile de
prezentare a informatiei).
Reprezentarea si prelucrarea datelor
multimedia. Aplicatiile multimedia.
Hypermedia. Sisteme de
videoconferinta. Televiziunea
interactivi. Realitatea Virtuald (VR -
Virtual Reality). Aplicatii in domeniul
educatiei. Aplicatii in realizarea de
prezentari i reclame.

1. Definirea si explicarea
conceptului de multimedia
prin analiza exemplelor din
domeniul tehnologic si
profesional;

2. ldentificarea
componentelor unui sistem
multimedia si descrierea
rolului acestora in
functionarea sistemului;

3. Analizarea cerintelor
hardware minime necesare
pentru diferite tipuri de
aplicatii multimedia;

4. Clasificarea mediilor de
prezentare a informatiei
multimedia (text, imagine,
sunet, video, animatie);

5. Compararea aplicatiilor
multimedia si hypermedia
in functie de domeniul de
utilizare;

6. Analizarea modului de
reprezentare si prelucrare a
datelor multimedia;

7. Examinarea functionalitatii
sistemelor de
videoconferinta si a
televiziunii interactive;

8. Explorarea aplicatiilor de
realitate virtuala (VR) si a
domeniilor de aplicare;

9. Realizarea de studii de caz
privind utilizarea
multimedia in educatie,
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prezentdri si publicitate;

10. Argumentarea selectiei

unei solutii multimedia
adecvate unui scenariu
profesional dat.

2. Aparate de filmat

UC2 Utilizarea, configurarea si
intretinerea aparatelor de filmat si a
utilajelor auxiliare, in vederea
realizarii captarii imaginii video in
conditii optime, prin respectarea
principiilor de functionare, a
procedurilor de pregatire si reglaj,
precum si a normelor de securitate si
a standardelor profesionale specifice
productiei multimedia.

2.1. Notiuni generale. Scurt istoric.

ale aparatului de filmat.

2.2. Aparatul de filmat, principiul de
filmare.

2.3. Utilaje auxiliare. Clasificare. Rol
functional.

2.4, Operatii de pregatire a
echipamentelor de filmare. Reglajul
aparatului de fimat.

Aparate de filmat. Partile componente

. Analizarea evolutiei

aparatelor de filmat si a
domeniilor de utilizare;

. Identificarea si descrierea

partilor componente ale
aparatului de filmat;

. Explicarea principiului de

filmare si a modului de
functionare a camerei
video;

. Compararea tipurilor de

aparate de filmat in functie
de destinatie si parametri
tehnici;

. Identificarea si clasificarea

utilajelor auxiliare utilizate
in filmare (trepied,
stabilizator, microfon,
iluminare);

. Explicarea rolului functional

al utilajelor auxiliare in
obtinerea calitatii imaginii;

. Realizarea operatiilor de

pregdtire a echipamentelor
pentru filmare;

. Efectuarea reglajelor

aparatului de filmat in
functie de conditiile de
filmare;

. Respectarea normelor de

securitate si sanatate in
munca in utilizarea
echipamentelor de filmare;

10. Analizarea rezultatelor

obtinute si formularea
concluziilor privind
calitatea captarii video.

3. Aparate de fotografiat

UC3 Utilizarea, configurarea si

intretinerea aparatelor de fotografiat

si a utilajelor auxiliare, in vederea

3.1. Notiuni generale. Scurt istoric.
Aparate de fotografiat. Partile
componente ale aparatului de

. Analizarea evolutiei

aparatelor de fotografiat
si a domeniilor de
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captarii imaginilor statice la
parametri tehnici corespunzatori,
prin respectarea principiilor de
functionare, a procedurilor de
pregatire si reglaj, a normelor de
securitate si a standardelor
profesionale din domeniul
multimedia.

fotografiat.

3.2. Principiul functiondrii aparatului de
fotografiat.

3.3. Utilaje auxiliare. Clasificare. Rol
functional.

3.4. Operatii de pregatire a
echipamentelor de fotografiat. Reglajul
aparatului foto.

utilizare;

2. |dentificarea si descrierea
partilor componente ale
aparatului de fotografiat;

3. Explicarea principiului de
functionare al aparatului
foto;

4. Compararea tipurilor de
aparate de fotografiat in
functie de destinatie si
parametri tehnici;

5. |dentificarea si clasificarea
utilajelor auxiliare utilizate
in fotografiere (trepied,
blit, obiective, filtre);

6. Explicarea rolului
functional al utilajelor
auxiliare in obtinerea
calitatii imaginii;

7. Realizarea operatiilor de
pregatire a
echipamentelor de
fotografiat;

8. Efectuarea reglajelor
aparatului foto in functie
de conditiile de
fotografiere;

9. Respectarea normelor de
securitate si sandtate in
muncd in utilizarea
echipamentelor
fotografice;

10. Analizarea imaginilor
obtinute si formularea
concluziilor privind
calitatea fotografiilor.

4 . Compresia multimedia

UC4 Aplicarea standardelor de
compresie si descriere a continutului
multimedia in vederea codarii,
organizadrii, stocarii si distribuirii
eficiente a informatiei multimedia,
prin respectarea specificatiilor tehnice
ale standardelor internationale si a
cerintelor profesionale din domeniul
productiei multimedia.

4.1. Imaginea computerizatd. Imaginea
bitmap (matriceald). Imaginea
vectorialad. Tehnici de compresie a
datelor.

4.2. Compresia si decompresia
imaginilor. Fundamente ale compresiei
video. Standardul px64. Standardul de
compresie H.261, H.263, H.264.

4.3. Standardul JPEG. Compresia
imaginii cu JPEG. Standardul JPEG 2000.
Compresia imaginii cu JPEG 2000.

1. Analizarea rolului
compresiei multimedia In
stocarea si transmiterea
informatiei audio-video;

2. Identificarea si descrierea
standardelor multimedia
utilizate in compresia si
descrierea continutului;

3. Explicarea scopului si
structurii standardului
MPEG-7;
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Comparatie intre standardele JPEG si
JPEG 2000

4.4, Standardul MPEG. Compresia video
— MPEG. Implementari ale standardului
MPEG. MPEG-1 - standard pentru
stocarea si regasirea datelor. MPEG-2 -
standard pentru televiziunea digitala.
MPEG-3 - standard dedicat aplicatiilor
de televiziune de inalta definitie (HDTV),
MPEG-4 - standard pentru productie
multimedia, distributie si acces la
continut multimedia.

4.5. Standarde pentru descrierea
datelor multimedia. Dublin Core
Standard, Metadata Dictionary SMPTE
(Society of Motion Picture and
Television Engineers), MPEG-7 si MPEG-
21

4.6. Standardul MPEG-7. Prezentare
generala. Elementele componente ale
standardului MPEG-7. Specificatiile
standardului MPEG-7

4. Analizarea elementelor
componente ale
standardului MPEG-7;

5. Interpretarea specificatiilor
tehnice ale standardului
MPEG-7;

6. Compararea standardului
MPEG-7 cu alte standarde
multimedia (JPEG, MPEG-
4);

7. Aplicarea notiunilor
teoretice in descrierea
continutului multimedia
prin metadate;

8. Realizarea de exercitii de
asociere a continutului
multimedia cu descriptorii
MPEG-7;

9. Respectarea cerintelor de
compatibilitate si
interoperabilitate in
utilizarea standardelor
multimedia;

10. Formularea concluziilor
privind importanta
standardelor de
compresie si descriere in
productia multimedia.

5. Echipamente de inregistrare si redarea sunetului

UC5 Utilizarea, configurarea si
intretinerea echipamentelor de
inregistrare si redare a sunetului, in
vederea captarii si reproducerii
audio la parametri tehnici
corespunzatori, prin respectarea
principiilor de functionare, a
procedurilor de pregatire si reglaj, a
normelor de securitate si a
standardelor profesionale din
domeniul multimedia.

5.1. Notiuni generale. Scurt istoric.
Echipamente de inregistrare si redare a
sunetului.

5.2. Structura si functionarea
echipamentelor de inregistrare si redare
a sunetului.

5.3. Utilaje auxuliare. Clasificare. Rol
functional.

5.4. Operatii de pregdtire a
echipamentelor de inregistrare si redare
a sunetului. Reglajul echipamentelor de
redare si inregistrare a sunetului.

1. Analizarea evolutiei
echipamentelor de
inregistrare si redare a
sunetului si a domeniilor
de utilizare;

2. Identificarea si descrierea
structurii echipamentelor
audio (microfoane,
mixere, amplificatoare,
difuzoare);

3. Explicarea principiului de
functionare al
echipamentelor de
inregistrare si redare a
sunetului;

4. Compararea tipurilor de
echipamente audio in
functie de destinatie si
parametri tehnici;
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5. ldentificarea si clasificarea
utilajelor auxiliare audio
(cabluri, suporturi, filtre,
interfete);

6. Explicarea rolului
functional al utilajelor
auxiliare n calitatea
sunetului;

7. Realizarea operatiilor de
pregatire a
echipamentelor pentru
inregistrare si redare;

8. Efectuarea reglajelor
echipamentelor audio in
functie de conditiile de
utilizare;

9. Respectarea normelor de
securitate si sanatate in
munca in exploatarea
echipamentelor audio;

10. Analizarea calitatii
sunetului obtinut si
formularea concluziilor
privind performanta
sistemului audio.

6. Sunetul in sistemele multimedia

UC6 Aplicarea principiilor de
prelucrare, reprezentare digitala si
codare a sunetului in sistemele
multimedia, prin selectarea si
utilizarea formatelor audio adecvate, a
tehnicilor de compresie si a
standardelor audio, in vederea
obtinerii unei calitati optime a
sunetului si a compatibilitatii cu
platformele de distributie multimedia.

6.1. Sunetul. Consideratii generale
privind sunetul computerizat.
Monofonia si stereofonia. Sunetul de la
calculator. Sinteza audio.

6.2. Formate audio ale sunetului;
Formatul WAVE, VOC, AU, AIFF.
Standardizari. Comprimarea fisierelor
sunet.

6.3. Reprezentarea digitala a sunetului.

Formate de compresie audio. Formate
de fisiere audio (fisiere Microsoft’s
Wave - WAV).

6.4. Formate uzuale de fisiere audio-
video. Formatele de compresie video i
audio cu pierdere de calitate - lossy,
IPG, MPG, MP3

6.5. Standardul MP3. Formatul unui
fisier MP3. Tehnici de imbundatatire a
formatului MP3. Evolutia lui MP3 si
encoder-ele existente.

6.6. Standardul MPC si MP4. Alte
formate lossy (mp3Pro, WMA, AAC,

1. Analizarea caracteristicilor
sunetului computerizat si
a modalitatilor de
reprezentare;

2. Explicarea diferentelor
dintre monofonie si
stereofonie;

3. Identificarea rolului
sunetului in aplicatiile
multimedia;

4. Analizarea procesului de
sintezd audio si a
domeniilor de utilizare;

5. Identificarea si clasificarea
formatelor audio
standard;

6. Compararea formatelor
audio lossy si lossless in
functie de calitate si
utilizare;

7. Analizarea modului de
reprezentare digitald a

10/19




VQF, etc.). Formatele lossless (APE,
FLAC, etc.)

sunetului;

8. Interpretarea structurii
fisierelor audio WAV si
MP3;

9. Explicarea principiilor de
functionare ale
encoderelor MP3;

10. Aplicarea tehnicilor de
imbunatatire a calitatii
sunetului;

11. Selectarea formatelor
audio adecvate pentru
diferite platforme
multimedia;

12. Formularea concluziilor
privind impactul
compresiei audio asupra
calitatii sunetului.

7. Echipament de afisaj

UC7 Utilizarea, configurarea si
intretinerea echipamentelor de afisaj
multimedia, in vederea prezentarii
corecte si eficiente a continutului
vizual, prin respectarea principiilor de
functionare, a procedurilor de
pregatire si reglaj, a normelor de
securitate si a standardelor
profesionale aplicabile domeniului
multimedia.

7.1. Echipament de afisaj. Notiuni
generale. Scurt istoric. Monitoare,
proiector video.

7.2. Pirtile componente a monitorului,
ecranului de cinema.

7.3. Utilaje auxiliare. Clasificare. Rol
functional.

7.4. Operatii de pregatire a
echipamentului pentru afisaj. Reglajul
echipamentului de afisaj.

1. Analizarea evolutiei
echipamentelor de afisaj
si a domeniilor de
utilizare;

2. ldentificarea si descrierea
tipurilor de echipamente
de afisaj utilizate in
multimedia;

3. Recunoasterea si
descrierea partilor
componente ale
monitorului si ecranului
de cinema;

4. Explicarea principiilor de
functionare ale
echipamentelor de afisaj;

5. Compararea
caracteristicilor tehnice
ale monitoarelor si
proiectoarelor video;

6. Identificarea si clasificarea
utilajelor auxiliare utilizate
n afisaj;

7. Explicarea rolului
functional al utilajelor
auxiliare in calitatea
imaginii afisate;

8. Realizarea operatiilor de
pregatire a
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echipamentelor pentru
afisaj;

9. Efectuarea reglajelor
echipamentelor de afisaj
in functie de conditiile de
utilizare;

10. Respectarea normelor de
securitate si sanatate in
munca in exploatarea
echipamentelor de afisaj;

11. Analizarea calitatii
afisajului si formularea
concluziilor privind
performanta sistemului de
afisare.

VI. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare

Numarul de ore

Nr. S5 el Al Contact direct
e Unitati de invatare studiu
. Total :
Tacrts Practica/ individual
Laborator
1. | Conceptul de multimedia 14 4 - 10
2. | Aparate de filmat 14 8 2 4
3. | Aparate de fotografiat 18 8 6 4
4. | Compresia multimedia 52 12 12 28
Echipamente de inregistrare si
A L SR ’ 16 8 4 4
redarea sunetului.
6. | Sunetul in sistemele multimedia 31 12 4 15
7. | Echipament de afisaj. 35 8 2 25
Total 180 60 30 90
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VII. Studiu individual ghidat de profesor

A SRR Modalititi de evaluare | Numar de
Materii pentru studiul individual Produse de elaborat 8

1. Conceptul multimedia
1.1 Identificarea unei configuratii
hardware minime pentru un sistem Schema de structura Prezentare electronica
multimedia. 10
1.2 Realizarea unei aplicatii in domeniul ‘

ok Sarcini individuale Prezentare publica
educatiei.
2. Aparate de filmat

2.1 Istoria dezvoltarii camerelor de luat Prezentare Prezentare electronica "
vederi si a camerelor web. POWER POINT

3. Aparate de fotografiat
3.1 Prelucrarea si optimizarea unei scene
(imagini) prin intermediul echipamentului Referat Sustinere publica 4
fotografic.

4. Compresia multimedia
4.1 Standardul JPEG. Compresia imaginii
cu JPEG.
4.2 Trecerea de la performantele
standardului JPEG: imagini cu nuante de
gri la performantele JPEG cu imagini Sarcini, fise individuale Calculator
color.
4.3 Compresia si codarea imaginilor cu
tonuri de gri sau color. Standardul 1SO si
ITU-T.
4.4 Standardul MPEG. Principii ale codarii 28
digitale in MPEG. Procedee de compresie
a semnalului video folosite in MPEG

. Prezentare PPT
4.5 Standardul MPEG-7. Elemente Studiu de caz .
) Comunicare
componente ale standardului MPEG-7.
Specificatiile standardului MPEG-7
4.6 Aplicatia H.261
5. Echipamente de inregistrare si redarea sunetului
5.1 Conectarea si deconectarea tipurilor Fisa tehnologica Prezentarea/analiza fisei 4
de dispozitive audio (boxe) la un sistem tehnologice
de calcul (calculator personal) sau
smartphone.
6. Sunetul in sistemele multimedia

6.1 Sunetul de la calculator. Cartela de
sunet. Caracteristicile cartelei de sunet.
6.2 Formate audio ale sunetului. Studiu de caz Comunicare 15
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i e Modalitati de evaluare | Numar de
Materii pentru studiul individual Produse de elaborat S
Formatele de compresie video si audio.
Caracteristicile standardelor de
compresie.
6.3 Aplicatii ale standardelor video si
audio.
7. Echipament de afisaj
7.1 Istoria dezvoltarii monitoarelor. Referat Comunicare orald a
referatului
7.2 Istoria dezvoltarii video Elaborarea unei secvente Prezentare publica
proiectoarelor. video
25
7.3 Conectarea si deconectarea unei Elaborarea unei fise Prezentarea/analiza fisei
table interactive. tehnologice tehnologice
7.4 Domenii de utilizare a monitoarelor si Proiect individual Prezentare electronic3 a
video proiectoarelor. proiectului elaborat
VIII. Lucrdrile practice/de laborator recomandate
Unitati de invatare Lista lucrarilor de laborator Ore

1. Aparate de filmat si pregatirea

1. Prelucrarea informatiei video: crearea video si

2
echipamentelor pentru filmare. audio fragmentelor, text si grafica.
. - 2. Studierea procesului de productie a unui film.
2. Aparate de fotografiat si pregdtirea ) .
. , 3. Reglajul aparatelor de fotografiat. 6
echipamentelor pentru fotografiere. ) o
4. Prelucrarea imaginilor.
5. Introducere VcDemo, tehnici de compresie in domeniul
spatial.
6. Standardele de compresie JPEG si JPEG2000
7. Estimarea miscarii bidimensionale. Standardul H261
3. Compresia multimedia si standardul 8. Compresie video H.264 a secventei video (software-ul 12
MPEG-7 educational ,VCDemo”).
9. Codorul MPEG - comprimarea secventei video (software-ul
educational VCDemo)
10. Decodor MPEG - reconstituirea secventei de imagine
comprimate (software-ul educational VCDemo)
4. Echipamente de inregistrare si redare a|11. Probe tehnice - de microfon, de inregitrare, redare.. "
sunetului. 12. Prelucrarea informatiei audio.
13. Compresia vorbirii prin codarea liniar predictivd (LPC, Linear
5. Sunetul in sistemele multimedia si Predictive Coding), programul Matlab, aplicatia LPC Vocoder. 4
standardele audio 14. Codarea perceptuald in domeniul frecventd, specificd compresiei
MPEG (MP3, MPEG-Layer Ill), programul Matlab-MPEG
6. Echipamente de afisaj si pregatirea|15. Stiluri de afisaj. 5
sistemelor de prezentare vizuala
Total 30
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IX. Sugestii metodologice

Continuturile disciplinei ,Standarde si echipamente multimedia” se recomanda a fi abordate intr-o maniera
flexibila si diferentiatd, in functie de particularitatile grupului de elevi, nivelul de pregatire initiald si competentele
de specialitate deja formate. Procesul de instruire va tine cont de ritmul de asimilare a cunostintelor si de gradul de
complexitate al continuturilor studiate.

studierea continuturilor se realizeaza, de reguld, in ordinea propusa in structura unitdtilor de continut,
asigurand o progresie logica si coerentd a fnvatarii. Repartizarea numirului de ore pentru fiecare tema ramane la
latitudinea cadrului didactic, in functie de dificultatea continutului, de specificul materialelor didactice utilizate si de
nivelul de intelegere demonstrat de elevi.

Structurarea unitdtilor de curs se va realiza intr-o manierd sistematicd i progresivd, acordind o atentie
sporitd temelor esentiale privind functionarea, utilizarea, pregatirea si reglarea echipamentelor multimedia,
aplicarea standardelor multimedia, respectarea normelor de securitate si sanatate in munca, precum si optimizarea
parametrilor tehnici ai semnalelor audio, video si ai imaginilor digitale.

Aceste continuturi constituie fundamentul formirii competentelor profesionale specifice calificarii
Tehnician/tehniciand sisteme multimedia si necesitd aprofundare prin activitati demonstrative, exercitii aplicative si
lucrari de laborator orientate spre dezvoltarea deprinderilor de exploatare, configurare, calibrare si monitorizare a
echipamentelor si sistemelor multimedia.

Pentru facilitarea intelegerii conceptelor teoretice, se recomanda utilizarea exemplelor concrete, a studiilor
de caz relevante si a situatiilor reale de lucru, care sa ilustreze aplicabilitatea standardelor multimedia si a
echipamentelor in contexte profesionale autentice. Aceste activitati contribuie la intelegerea corectd a fluxurilor
tehnologice multimedia, de la captarea informatiei pana la distributia si afisarea finald a continutului.

Prin analiza si interpretarea studiilor de caz, elevii vor corela principiile teoretice cu procedurile practice, vor
dezvolta capacitati de identificare si solutionare a problemelor tehnice si vor dobandi o viziune integrata asupra
proceselor de productie multimedia.

Se recomanda promovarea invatarii active prin implicarea directs a elevilor in activitdti practice,
demonstratii, exercitii experimentale si proiecte aplicative, care sd permitd explorarea, observarea si aplicarea
cunostintelor in contexte reale sau simulate. Tnvatarea prin descoperire, lucrul colaborativ si rezolvarea de
probleme tehnice autentice contribuie la dezvoltarea gandirii critice si autonomiei profesionale.

Procesul de instruire va fi sustinut prin utilizarea resurselor didactice adecvate, precum echipamente
multimedia functionale, materiale demonstrative, fise de lucru, documentatie tehnicd, ghiduri vizuale si software
specializat pentru prelucrarea sunetului, imaginii si a secventelor video. De asemenea, sé recomanda integrarea
platformelor digitale interactive, a simulatoarelor virtuale, a materialelor audiovizuale si a evaludrilor formative, in
vederea asigurdrii unui proces educational modern si eficient.

Actualizarea permanentd a continuturilor disciplinei in raport cu evolutiile tehnologice din domeniul
multimedia, utilizarea echipamentelor digitale moderne, a platformelor de editare audio-video, a tehnologiilor de
streaming si a sistemelor inteligente de control constituie o conditie esentiald pentru mentinerea relevantei
profesionale a pregatirii elevilor. In acest context, se fncurajeazd formarea continui a cadrelor didactice,
colaborarea cu specialisti din domeniu si revizuirea periodicd a documentelor curriculare, in concordanta cu
cerintele pietei muncii.

X. Sugestii de evaluare
Evaluarea rezultatelor invatdrii reprezintd o componentad integrantd a demersului didactic si are ca scop
aprecierea nivelului de formare a cunostintelor, abilitatilor si competentelor profesionale specifice disciplinei
Standarde si echipamente multimedia. Procesul de evaluare oferd atat cadrului didactic, cat si elevului informatii
relevante privind gradul de atingere a rezultatelor invatarii, identificarea lacunelor si a cauzelor acestora, precum si
reglarea procesului de predare—invatare prin feedback continuu si eficient.
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Evaluarea continud se realizeaza pe parcursul intregului proces de instruire, prin probe explicite si relevante,
corelate cu competentele vizate si cu specificul continuturilor studiate. Aceasta are rol formativ si orientativ,
contribuind la monitorizarea progresului elevilor si la optimizarea performantelor acestora.

Metode de evaluare recomandate

in cadrul disciplinei Standarde si echipamente multimedia, se recomand3 utilizarea urmatoarelor metode de
evaluare:

- observarea sistematicd a activitdtii elevilor, pentru aprecierea modului de realizare a sarcinilor, a
comportamentului profesional si a respectarii procedurilor de lucru;

- investigatia didacticd, utilizatd pentru monitorizarea progresului si dezvoltarea capacitatii de analiza;

- autoevaluarea, prin care elevii compard nivelul de competentd atins cu obiectivele si rezultatele fnvatarii
stabilite;

- exercitiile practice, orientate spre aplicarea cunostintelor teoretice si formarea deprinderilor de utilizare a
echipamentelor multimedia;

- lucrdrile de laborator, care permit evaluarea integratd a cunostintelor teoretice, a abilitdtilor practice, a
capacititilor de analizé si de rezolvare a problemelor tehnice.

Metode moderne si instrumente de evaluare

Pentru evaluarea rezultatelor invitdrii se recomanda utilizarea unor metode si instrumente moderne,
precum:

- miniproiectul, care permite evaluarea modului de organizare a activitatii, a utilizarii eficiente a resurselor, a
acuratetei tehnice si a respectdrii standardelor multimedia;

- portofoliul, ca instrument de evaluare complex si integrator, care reflectd progresul elevului pe o perioadd
determinata.

- Instrumentele de evaluare pot include:

- fise de observatie;

- fise de lucru si fise de autoevaluare;

- teste scrise (itemi obiectivi si semiobiectivi: completare, rdspuns scurt, alegere multipld, asociere, rezolvare
de probleme);

- activitati practice si lucrdri de laborator;

- rapoarte de analiza si produse multimedia realizate de elevi.

Evaluarea prin observare directa

Observarea directd constituie o metodd esentiald de evaluare, realizatd metodic, pe baza de criterii
prestabilite, si vizeaza aprecierea capacitatii elevilor de a ndeplini sarcini specifice activitdtilor profesionale.
Aceasta permite colectarea de informatii privind comportamentul profesional, atitudinile, aptitudinile, nivelul de
responsabilitate, eficienta si calitatea activitatii desfasurate.

Instrumentul utilizat este fisa de observare directd, in care sunt specificate activitdtile urmdrite si nivelul
calitativ de realizare a acestora. Observarea poate fi completata prin intrebdri orale, care permit verificarea
nivelului de constientizare a actiunilor efectuate, a capacititii de transfer a cunostintelor in contexte noi si a
abilitatii de solutionare a situatiilor-problema.

Evaluarea practica

Pentru demonstrarea rezultatelor invitarii, pe parcursul disciplinei se vor realiza probe practice, axate pe:

utilizarea, reglarea si intretinerea echipamentelor multimedia;

aplicarea procedurilor standardizate de lucru;
- pregétirea si configurarea set-up-urilor tehnice;

mésurarea si monitorizarea parametrilor audio si video;

identificarea si remedierea neconformitatilor tehnice;

]

respectarea normelor de securitate si sdndtate in munca.

Prin aceste activititi, elevii isi demonstreaza capacitatea de aplicare a cunostintelor teoretice in contexte
reale sau simulate, autonomia profesionald, atentia la detalii si responsabilitatea in manipularea echipamentelor
multimedia.
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Criterii de evaluare

Evaluarea sarcinilor practice si a produselor realizate se realizeazi in baza urmatoarelor criterii:
respectarea normelor SSM/PSI si a procedurilor standardizate;

corectitudinea pregatirii si configurarii echipamentelor multimedia;

acuratetea reglajelor si calibrarea parametrilor tehnici;

calitatea continutului obtinut (imagine si sunet) raportatd la cerintele tehnice;

i

eficienta in identificarea si solutionarea problemelor tehnice;

utilizarea rationald a resurselor si intretinerea echipamentelor;

- colaborarea si comunicarea profesionala in activitatile de echipa;

- respectarea timpului alocat si finalizarea sarcinii conform cerintelor.

Produsul evaludrii

Produsul principal recomandat pentru evaluarea rezultatelor invdtdrii este lucrarea de laborator, care
demonstreazi formarea abilitdtilor practice de utilizare, reglare si intretinere a echipamentelor multimedia,
precum si aplicarea standardelor si procedurilor tehnice. Rezultatele lucrdrilor de laborator pot fi incluse in
portofoliul elevului si utilizate pentru aprecierea progresului si a nivelului de competentd profesionald.

Evaluarea sumativa

Evaluarea sumativd se realizeaza la finalul disciplinei Standarde si echipamente multimedia si are rolul de a
aprecia nivelul final de formare a competentelor profesionale. Aceasta se desfisoard sub forma de examen, cu
caracter teoretico-aplicativ, bazat pe un test docimologic orientat preponderent spre evaluarea domeniului cognitiv
si a capacitatii de aplicare a cunostintelor.

Conditii de admitere la examen

Pentru a fi admis la examen, elevul trebuie sa indeplineascd cumulativ urmatoarele conditii:

- va participa la minimum 75% din orele de predare teoretice si practice;

- va detine media notelor curente minim 5 (pentru materialul teoretic la lectii si pentru lucrul individual);

- va prezenta portofoliul completat cu produsele studiului individual, prin care se evaluaeaza experienta de
invatare individual a elevului;

_ va efectua toate lucririle de laborator si va prezenta toate rapoartele de analiza ale lucrdrilor efectuate,
prin care se evalueazd cunostintele dobandite la lectiile teoretice, precum si abilitatile practice de utilizare
corespunzitoare a materialelor si a instrumentelor in vederea executirii sarcinilor. Toate lucrdrile de laborator vor
fi sustinute cu calificativul ,admis”.

X1. Resursele necesare pentru desfisurarea procesului de studii

Resurse materiale si conditii de desfdsurare a procesului educational

Pentru asigurarea procesului de formare profesionald si atingerea rezultatelor invatarii la disciplina
Standarde si echipamente multimedia, activitdtile de instruire practici se vor desfasura in laboratoare specializate,
destinate studiului si aplicirii tehnologiilor multimedia. Acestea vor fi dotate corespunzdtor cu echipamente
multimedia functionale, sisteme de calcul, tabld, resurse software si digitale, precum si instrumente moderne, care
sa permitd realizarea lucrdrilor de laborator si a activitatilor experimentale in conditii de siguranta, eficientd si
conformitate cu normele in vigoare.

in vederea facilitarii atingerii rezultatelor invatdrii, se recomanda utilizarea aplicatiilor software si a
resurselor digitale specializate pentru simularea, prelucrarea, editarea, inregistrarea i analiza semnalelor audio,
video si a imaginilor digitale. Aceste resurse contribuie la dezvoltarea competentelor profesionale si la consolidarea
abilitatilor practice specifice domeniului multimedia.

Activititile de instruire teoretica se vor desfasura in sali de curs sau aule de specialitate, amenajate si
echipate cu tabld (clasica sau interactivd), proiector digital, laptop, seturi de planse si echipamente multimedia,
asigurand conditiile necesare pentru prezentarea continuturilor teoretice si pentru utilizarea metodelor moderne
de predare—invatare.

Cerinte minime privind spatiul si dotarea laboratorului

Suprafata totald a laboratorului/atelierului: 60-80 m?
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Suprafata alocata pentru un elev: minimum 3 m?
Numadrul locurilor de lucru: 25-30

Cantitate
Nr. . . Destinatia utilizarii privind Cantitatea per
Denumirea resursei i : e
crt. aplicarea didactica per elev | laborator /
atelier
1. Camer3 video digital3 Captarea imaginilor video si studierea 1la2 elevi 4-6 buc.
DSLR , mirrorless parametrilor de filmare
Trepied profesional Stabilizarea camerei si analiza influentei 1 4-5 buc.
2. miscarii asupra imaginii
Microfon extern lavaliera | Captarea sunetului si analiza calitatii 1 4-5 buc.
3. ,shotgun audio
Recorder audio digital inregistrarea si redarea sunetului 1 2-3 buc.
4. pentru analiza si comparatie
Mixer audio , consold de Reglarea, mixarea si monitorizarea 1lagrup 1-2 buc.
3. sunet semnalelor audio
Monitoare de control , Vizualizarea, compararea si evaluarea 1 3—4 buc.
6. ecrane TV imaginii si sunetului
lluminatoare LED Studierea influentei iluminarii asupra 1 3-4 buc.
7. profesionale imaginii
Cabluri de semnal (HDMI, | Interconectarea echipamentelor - Set complet
8. | XLR, Jack, RCA) multimedia
Laptop /calculator Analiza, redarea si prelucrarea 1 10 buc.
9. continutului multimedia
Software editare video Analiza formatelor, codec-urilor si 1 10 licente /
10. DaVinci Resolve , Premiere | fluxurilor multimedia instalari
Pro—edu
Software editare audio Prelucrarea si analiza sunetului 1 10 licente /
11. Audacity, Adobe Audition instalari
Software conversie si Studierea formatelor si standardelor 1 10 instaldri
12. redare HandBrake, VLC multimedia
Software analiza semnal Analiza parametrilor audio si spectrali 1 5 instalari
13. | Spectrogram,Visual
Analyser
Simulatoare camera Exersarea parametrilor de filmare si 1 5 instalari
14.

CameraSim, ShotPro

standardelor video
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XII. Resursele didactice recomandate elevilor
Resursele didactice recomandate elevilor includ materiale teoretice si aplicatii practice, ghiduri de laborator,
platforme educationale interactive, software de specialitate si materiale video demonstrative, care sustin
dezvoltarea competentelor profesionale in domeniul standarde si echipamente multimedia.

Nr. Locul in care poate fi consultatd/
Denumirea resursei
crt. accesatd resursa
1. Smeureanu |, Druld G., Multimedia — concepte si | Server local al institutiei, format electronic

practicd, Editura CISON, Bucuresti, 1997

2 Constantin VERTAN — PRELUCRAREA S| ANALIZA | Server local al institutiei, format electronic
IMAGINILOR 1999

3. B. Orza, ,Codarea si compresia informatiilor Server local al institutiei, format electronic
multimedia”, ISBN — 978-973-650-212-5, Editura
Albastra, 2007

5. A. Adascalitei: "Instruire asistata de calculator". Biblioteca CEEE
Polirom, 2007
6. 08_stmm_audio_2_MIDI andrei.clubcisco.ro/cursuri/5Smaster/tagcmrv-

stm/08_stmm_audio_2_MIDI.ppt

7. Multimedia — introducere etc.unitbv.ro/~ogrutan/Prezentari%202014-
2015/6-Multimedia.ppt

8. 11_stmm_video_2_prelucrare_video_s andrei.clubcisco.ro/cursuri/5master/...stm/11_stm
m_video_2_prelucrare_video_s.ppt

9. http://multimedia.rice.iit.edu/syllabus.html http://multimedia.rice.iit.edu/syllabus.html

10. | Tehnica filmului de la A la Z, Al. Marin, D. Server local al institutiei, format electronic
Morozan, Ed. Tehnica 1989

12. | Gardan, D.,A., Tehnici Multimedia, Universitatea | Server local al institutiei, format electronic
Spiru Haret, Bucuresti

13. | Andrian Dascal, NOTE DE CURS Mentenanta Server local al institutiei, format electronic
echipamentelor multimedia, Chisinau 2018
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